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Digi’rq|e Konzepte fur alle Gesundheitsberufe

FORTBILDUNGEN & E-LEARNINGS

Wir bieten e—|ec1mings ZuU vieh(dHigen medizinischen Themen an. In
Kooperoﬁon mit verschiedenen medizinischen For+|oi|dungscmbie+em bieten
wir ein digi+o|es |_ernerlebnis.

Sehen Sie selbst:

SO GEHTS:

+ KOSTENLOS downloaden
Tippen Sie auf "Alle Themen" & wéhlen Sie diese Broschtire

Halten Sie das Handy tiber die Bilder mit einem ==

|_assen Sie sich tiberraschenl

Beispie|:
Fachfﬂmforl‘bﬂdung

Mammographie:
alle 2 Jahre

Ultraschall:
bei med. Notwendigkeit

Untersuchungen Klicken Sie auf das Video, um es

im Volbildmodus anzuschauen!

Beispie: e e e
Case Study

Frauen von 45 bis 69 Jahren
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Mehr Lernerfolg durch
S+ory+e||ing & Gamification

Bei unseren e-learnings setzen wir strategisch auf Elemente des Storytellings und der
Gamification.

Woas ist Storytelling?

hhhd x 9/-.}
SJrorere”ing (deutsch: Q Y
Geschichten erzahlen’) ist eine by

'ErdemeJrhode, mit der
exp|izi+es, aber vor dlem Arc h etype n

implizites Wissen in Form einer
MeJropher Weifergegeben und
durch Zuhéren oufgenommen
wird.

e
-
DER NARR

DER WEISg

Was ist Gamification?

Als Gamification wird die Anwendu ng spie|’r\/pischer Elemente in einem spie|Fremden
Kontext bezeichnet. Durch die |n+egroﬁon soll eine Moﬁvdrionss’reigeru ng der Personen
erreicht werden.

Erste Ano|ysen zeigen teilweise signiﬁkon’re Verbesseru ngen in Bereichen wie
Benutzermotivation, LernerFo|g & Ku ndenbindung‘
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Mehr Wert durch Augmen’red Req|i’ry

Sie sind schon mittendrin: Unsere neue p|usApp erweitert
die Redlitéit. Das ist nicht nur fiir Werbe-Gags sinnvoll -
sondern biefet auch ganz neue Mc’jghchkeﬁren digi+o|er
Kommunikation!

Erfahren Sie mehr

www.vielgesundheitat
office@vielgesundheitaot
Tel: +43 1890 59 65



